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§1.

Postanowienia ogolne

1. Konkurs programistyczny ,,Bezpieczna Cyberprzestrzen” zwany dalej Konkursem, jest
konkursem z zakresu informatyki, nauki programowania. Organizatorem Konkursu jest
IIT Liceum Ogolnoksztalcace w Jaworznie z siedzibg w Jaworznie przy ul. Towarowej 61 przy
udziale

Wojskowego Centrum Rekrutacji w Katowicach z siedzibg przy ul. Francuskiej 30,
Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych,
Regionalnego Centrum Informatyki Krakow.

2. Konkurs jest przeprowadzany dla uczniow klas CYBER.MIL z obszaru catego Kraju, .

3. Gléwnym celem konkursu jest:

popularyzacja szeroko rozumianej informatyki;

wdrazanie ucznidow do samoksztalcenia 1 przygotowanie do nauki na wyzszych etapach
edukacji;

rozwijanie talentéw informatycznych

promocja obronnosci Rzeczypospolitej Polskiej i wizerunku Sit Zbrojnych.

§ 2.

Zasady uczestnictwa i przeprowadzenia Konkursu

W konkursie biorg udziat druzyny trzyosobowe ztozone z przedstawicieli kazdej klasy
CYBER.MIL w danej szkole, czyli jednego przedstawiciela klasy pierwszej, jednego z klasy
drugiej i jednego z klasy trzeciej. Z kazdej szkoty moze wystartowac tylko jedna druzyna.

. Udzial w Konkursie jest dobrowolny.

Przystapienie do Konkursu nastgpuje w momencie nadestania zgloszenia oraz oswiadczen
na adres skrzynki mailowej podanej § 4. pkt 1.

Przystapienie do Konkursu jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie
1 publikowanie danych osobowych na potrzeby Konkursu.

Regulamin Konkursu wraz z zatagcznikami dostgpny jest na stronie CYBER.MIL.PL, a takze
na stronie III Liceum Ogodlnoksztatcacego im. Orta Biatego w Jaworznie oraz Wojskowego
Centrum Rekrutacji w Katowicach.

Wymiana informacji z Organizatorami odbywa si¢ $rodkami komunikacji elektronicznej
(adres e-mail) lub poczta tradycyjna.

Konkurs odbywa si¢ w dwodch etapach:
a. etap [ — zespoty rozwigzuja zadania programistyczne w trybie zdalnym;

b. etap II — zaklasyfikowane zespoty rozwiazuja zadania w trybie stacjonarnym w miejscu
wskazanym przez Organizatora.



§ 3.
Projekt konkursowy

Etap 1
1. Kazdy zespot rozwigzuje zestaw zadan programistycznych, na ktore uczestnicy maja 7 godzin.

2. Zadania mogg by¢ rozwigzywane w dowolnym jezyku programowania.

3. Zadania beda udostepnione za pomoca dedykowanej platformy 1 w tej tez platformie nalezy
przesyta¢ rozwigzania.

4. Zadania maja rdzny poziom trudnos$ci i punktacje.

5. Zadania s3 uktadane i sprawdzane przez Wydziat Nauk Scistych i Technicznych Uniwersytetu
Slaskiego.

6. Do drugiego etapu (finatu) przechodzi pie¢ najlepszych zespotéw wytonionych przez Komisje
Konkursowa.

Etap 11

1. Kazdy zespol, ktory bierze udzial w etapie Il rozwigzuje zadania—dostosowane do programu
klasy ,,Cyber.Mil”.

2. Zadania sa utozone oraz sprawdzane przez RCI Krakéw i Wydziat Nauk Scistych
1 Technicznych Uniwersytetu Slaskiego.

3. Laureatami konkursu zostajg trzy najlepsze zespoty.

§ 4.

Terminy

1. Termin zgtoszen do konkursu — do 18 lutego 2024 r. do godziny 24, po tym terminie rejestracja
zostanie zakonczona.

Zgloszenia (zatacznik 1 dla kazdego zespotu osobno i zatgcznik 2 dla kazdego ucznia osobno)
nalezy przesta¢ na adres mailowy: bezpieczna.cyberprzestrzen(@zso.jaworzno.edu.pl

Pierwszy etap konkursu odbedzie si¢ w dniu 27 lutego 2024 r.

- zadania udostepnione zostang o godz. 8:00

- mozliwos¢ odsylania rozwigzan zostanie zamknieta o godz. 15:00

2. Ogtoszenie wynikow 8 marca 2024 r.
3. Zespoty zakwalifikowane do drugiego etapu konkursu potwierdzajg meilowo swoj udziat do
dnia 15 marca 2024 r. W przypadku rezygnacji zespotu z przyjazdu jego miejsce zajmuje

kolejny zespot z najwickszg iloscig punktow.

3. Drugi etap (final) ustala si¢ na dzien 22 marca 2024 r. Final odb¢dzie si¢ w III Liceum
Ogolnoksztatcacym im. Orta Bialego w Jaworznie.

4. Rozpoczecie drugiego etapu ustala si¢ na godz. 11:00.


mailto:bezpieczna.cyberprzestrzen@zso.jaworzno.edu.pl

§ 5.

Komisja Konkursowa

1. Komisja Konkursowa, odpowiedzialna za przeprowadzenie Konkursu oraz wybor
zZwycigzcOw zostanie powolana sposrod przedstawicieli Wydzialu Nauk Scistych
i Technicznych Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach, Regionalnego Centrum Informatyki
Krakéw oraz Wojskowego Centrum Rekrutacji w Katowicach.

2. Komisja Konkursowa dokona wyboru Finalistow w$rdd najwyzej ocenionych prac.
3. Punktacja Etapu finatlowego jest obliczana indywidualnie na podstawie kryteriow oceniania.

4. Rozstrzygniecie Komisji Konkursowej jest ostateczne i od jej rozstrzygnigcia nie
przyshuguje odwotanie.

§ 6.

Nagrody dla zwyci¢zcow

1. Nagrody rzeczowe przewidziane sg dla zespotow, ktére zajety trzy pierwsze miejsca.

§7.

Postanowienia koncowe

. Uczestnik bioracy udzial w Konkursie wyraza zgod¢ na postanowienia zawarte w niniejszym
regulaminie.

. Udzial w konkursie oznacza zgod¢ na wykorzystanie danych osobowych w celach zwigzanych
z przeprowadzeniem konkursu. Przetwarzanie danych osobowych nastgpuje zgodnie
z obowigzujacymi przepisami prawa, w szczegolnosci z ustawg o ochronie danych osobowych.

. Udziat w konkursie oznacza zgode na publikacje zdje¢, wizerunku, portretu, nazwiska, glosu
i danych biograficznych dziecka w dowolnym formacie i we wszystkich mediach istniejacych
obecnie 1 w przysztosci na catym $wiecie. Materialy te mogg by¢ wykorzystane przez podmioty
trzecie wytacznie za zgoda Organizatorow.

. Uczestnicy ubezpieczajg si¢ we wlasnym zakresie a organizatorzy nie odpowiadajg za powstate
szkody.

. Przyjazd i pobyt uczestnikoéw na finale konkursowym odbywa si¢ na wlasny koszt.
. Niniejszy regulamin moze ulec zmianie. W przypadku wprowadzenia zmian Organizator jest
zobowigzany do opublikowania komunikatu z wprowadzonymi zmianami na stronie Konkursu

oraz poinformowania uczestnikow Konkursu o zmianach.

. W sprawach nieuregulowanych regulaminem decyzje podejmuja Organizatorzy. Decyzje sa
ostateczne.

. Wzor formularza zgloszenia do konkursu stanowi zatgcznik nr 1 do Regulaminu.
. Wzér o$wiadczenia rodzicow/opiekundw prawnych stanowi zalacznik nr 2 do Regulaminu.

10. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo odwotania konkursu, z przyczyn niezaleznych
od Organizatora.



Zalacznik nr 1

(pieczatka szkoty)
ZGLOSZENIE DO KONKURSU
»Bezpieczna Cyberprzestrzen”
ZES PO . oo,
(Nazwa szkoty,)
CZLONKOWIE ZESPOLU:
................ (|m|¢|nazw|3koadresma”owy)
................ (|m|e|nazw|skoadresma”owy)
................ (|m|¢|nazw|skoadresma"owy)
JEZYK PROGRAMOWANI A ... . a e e e e e e e e e e e e e e e e e as

Dyrektor Szkoty

(imie i nazwisko osoby zgtaszajacej)



Zakacznik nr 2

Oswiadczenie rodzicéw/opiekunéw prawnych

Imig i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego Imie i nazwisko dziecka
Adres Adres
Tel. kontaktowy Data urodzenia dziecka

Zgoda na udziat dziecka w konkursie ,,Bezpieczna Cyberprzestrzen”

Wyrazam zgode, jako rodzic/opiekun prawny na udziat mojego dziecka w konkursie
.Bezpieczna Cyberprzestrzeh” organizowanym przez Wojskowg Komende Uzupetnien
w Katowicach, lll Liceum Ogdlnoksztatcgce w Jaworznie, Uniwersytet Slgski oraz RCI

Krakow

data podpis

Zgoda na wykorzystanie/przetwarzanie danych osobowych dziecka

Wyrazam zgode, jako rodzic/opiekun prawny, bez zobowigzan i kompensaty dla mnie, ani
dla dziecka, do publikacji, pokazywania i wykorzystywania przez Organizatoréw zdjec,
wizerunku, portretu, nazwiska, gtosu i danych biograficznych dziecka z konkursu
.Bezpieczna Cyberprzestrzen” w dowolnym formacie i we wszystkich mediach istniejgcych
obecnie i w przysztosci na catym swiecie. Materiaty te mogg by¢ wykorzystywane przez

podmioty trzecie wytgcznie za zgodg Organizatorow.

data podpis

Oswiadczenie o posiadaniu przez dziecko ubezpieczenia NNW

Niniejszym oswiadczam, iz na czas trwania konkursu ,Bezpieczna Cyberprzestrzen” moje

dziecko jest ubezpieczone od nastepstw nieszczesliwych wypadkdw.

data podpis



