WOJEWODZKI KONKURS INFORMATYCZNY MasterBIT 2021

O konkursie

/‘ 1. Konkurs informatyczny

MasterBIT adresowany jest do

¥/ ucznibw osmych klas szkot
podstawowych

2. Jego celem jest rozwijanie

zainteresowan informatycznych.

3. W roku 2021 konkurs zmienia swojg formute

ze wzgledu na zagrozenie epidemiologiczne a takze duze
zainteresowanie ucznidow tworzeniem witryn internetowych oraz aplikacji
internetowych i baz danych.

4. Praca konkursowa dotyczy wykonania witryny internetowej. Tematyka tegoroczne;j
edycji konkursu to ,Nowoczesne technologie IT”.

5. Zgtos sie do konkursu juz dzi$, stworz wtasng strone WWW i wygraj atrakcyjne
nagrody!!!!

§ 1. Ustalenia ogdlne

1. Konkurs informatyczny MasterBIT (zwany dalej Konkursem) skierowany jest do
uczniow 8 klas szkot podstawowych.

2. Organizatorem Konkursu (zwany dalej Organizatorem) jest: Zespot Szkoét
Elektronicznych i Informatycznych w Sosnowcu.

3. Biorgc udziat w niniejszym konkursie uczestnik, (zwany dalej Uczestnikiem
Konkursu) wyraza zgode na tres¢ obowigzujgcego Regulaminu i zobowigzuje sie
stosowac do jego postanowien.

4. Strony www nie spetniajgce wymagan regulaminu, zostang usuniete z Konkursu.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do nierozstrzygniecia konkursu w zwigzku
z matg iloscig prac (ich minimalng liczbe ustali Komisja Konkursowa
w porozumieniu z Dyrektorem szkoty po przeanalizowaniu liczby zgtoszonych
uczestnikdw), o czym uczestnicy i ich opiekunowie zostang niezwtocznie
poinformowani.

§ 2. Cele konkursu

1. Rozwijanie zainteresowan informatycznych i przygotowanie mtodziezy do
funkcjonowania w zinformatyzowanym spoteczenstwie z wykorzystaniem nowych
technologii.

Stworzenie uczniom mozliwosci sprawdzenia wtasnej wiedzy i umiejetnosci.
Zachecanie szkot do rozpoznawania i rozwijania zainteresowan oraz uzdolnien
uczniow a takze podejmowania réznorodnych dziatan w zakresie pracy z uczniem
zdolnym.

R



4.

5.

Wytanianie i wspieranie ucznibw zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu
zainteresowan informatycznych.
Ksztaltowanie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy.

§ 3. Organizacja Konkursu

1.
2.

ow Gl

Konkurs przeprowadza Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora.
Konkurs polega na wykonaniu responsywnej witryny internetowej WWW w jezyku
HTML; opcjonalnie z elementami jezykow programowania (np. PHP, JS)
oraz systemami zarzadzania bazami danych (np. MYSQL).

Strona WWW nie _musi_posiadaé¢ wszystkich wymienionych w § 3.pkt.2
elementéw (dotyczy baza danych, elementy aplikacji internetowych), ale Uczestnik
Konkursu bedzie miat przyznane dodatkowe punkty za wykonanie tych elementow.
Strona moze by¢ wykonana przy uzyciu systeméw zarzadzania trescig CMS
(np. WordPress). Dopuszczalne jest tez stworzenie strony na gotowym szablonie,
bezptatnie udostepnianym w sieci. Jednak w Konkursie wyzej oceniane beda
strony przygotowane od podstaw przez uczestnikow.

Tematyka tegorocznej edycji konkursu to ,Nowoczesne technologie IT”.

Ocenie bedg podlegac nastepujace elementy:

v’ zawarto$¢ witryny internetowej — aspekt merytoryczny strony:
prezentacja tematu, pomystowos$¢, uktad tresci (rozmieszczenie, sposob
powigzania hipertgczami), tres¢ merytoryczna (w tym poprawnos$¢ jezykowa
i stylistyczna);

v' zawarto$¢ witryny internetowej — aspekt techniczny strony: dziatanie
witryny internetowej, jej responsywnos¢, poziom zaawansowania kodu
strony, umieszczenie dodatkowych elementéw na stronie (takich
jak: skrypty czy baza danych itp).

Wszyscy zgtoszeni do konkursu uczestnicy oraz nauczyciel (opiekun uczestnika)
bedg otrzymywaé drogg elektroniczng newslettery zawierajgce, m.in.
najwazniejsze wiadomosci dotyczgce przebiegu Konkursu na podane adresy
emailowe przy zgtoszeniu do konkursu.

Ze wzgledu na zagrozenie epidemiologiczne SARS- COV2 a tym samym wzgledy
bezpieczenstwa, konkurs bedzie miat charakter jednoetapowy.

O wynikach konkursu rozstrzyga powotana przez Dyrektora szkoty Komisja
Konkursowa.

§ 4. Przebieg Konkursu

1.

Zgtoszenie ucznidow do konkursu przebiega drogg emailowg na adres
masterbit@zse.edu.pl w temacie nalezy wpisac zgtoszenie w tresci:

Imie i Nazwisko ucznia:
Adres email uczestnika:

Imie i Nazwisko nauczyciela:
Adres email nauczyciela:
Szkota:

Tel. Kontaktowy:

Wykonang strone WWW nauczyciel wysyta wraz metryczkg projektowg
(Zatgcznik 1 do niniejszego regulaminu //na koncu dokumentu) na adres


mailto:masterbit@zse.edu.pl

masterbit@zse.edu.pl w temacie imie i nazwisko ucznia, szkota, miejscowosc.
(np. Jan Kowalski SP3 Bedzin).

Folder z zawartoscig strony WWW powinien by¢é nazywamy nazwiskiem
i imieniem uczestnika.

3. Jesdli elementy strony WWW/Jezyk programowania wymagajg publikacji strony po
stronie serwera, link do wykonanej strony wraz z metryczkg projektowa
(Zatacznik 1) wysytamy na emaila masterbit@zse.edu.pl w temacie imie
nazwisko ucznia, szkota, miejscowos$¢ (np. Jan Kowalski SP3 Bedzin).

WAZNE! - link do strony musi byé aktywny do dnia ogfoszenia wynikéw
konkursu wigcznie. Organizator nie ponosi kosztow zwigzanych
ewentualnym z hostingiem strony WWW.

§ 5. Nagrody

W konkursie przewidziane sg nagrody rzeczowe zwigzane z branzg IT.

§ 6. Postanowienia koncowe

1.
2.
3

11.

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

Liczba uczniéw danej szkoty przystepujgcych do Konkursu jest nieograniczona.
Dla uczestnikow, ktérzy z r6znych przyczyn nie przystgpig do Konkursu w
wyznaczonym dniu, nie przewiduje sie dodatkowego terminu.

Kazdy zawodnik jest zobowigzany do samodzielnego wykonania strony www.
Rozwigzania zespotowe, niesamodzielne lub takie, co do ktérych nie mozna
ustali¢ autorstwa nie bedg oceniane.

Uczestnik, ktéry naruszy Regulaminu Konkursu moze zosta¢ zdyskwalifikowany.
Nadzér merytoryczny nad przebiegiem konkursu petni Komisja Konkursowa.

O wynikach konkursu i miejscu wreczenia nagréd laureaci konkursu zostang
powiadomieni indywidualnie przez organizatora.

Nadestane prace stang sie wlasnos$cig szkoty i nie bedg zwracane autorom.

. Szczegotowe informacje o konkursie oraz wyniki bedg zamieszczane na stronie

szkoty w sekcji Aktualnosci oraz regulamin dostepny Rekrutacja\MasterBIT
MasterBIT - Strona Gtéwna (zse.edu.pl)
Zgtoszenie do konkursu wigze sie z akceptacjg niniejszego regulaminu.

§ 7. Harmonogram

1.
2.
3.

Zgtoszenie uczniow do konkursu: 31.03.2021 r.
Wysytanie prac konkursowych: do 14.05.2021 r.
Ogtoszenie wynikéw konkursu: 11.06.2021 r.

UWAGA! Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany w/w terminéw z réznych
przyczyn niezaleznych od Organizatora i jednoczesnie zapewnia o powiadomieniu
wszystkich uczestnikow o zaistniatych zmianach pocztg elektroniczng na adresy
uczestnikow podanych przy zgtoszeniu.


https://masterbit.zse.edu.pl/

§ 7. RODO

1. Biorgc udziat w konkursie, uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie przez
Organizatora jego danych osobowych dla potrzeb zwigzanych z zobowigzaniami
wynikajgcymi z Konkursu wobec jego Uczestnikow, polegajgcych w szczegdlnosci
na przyznawaniu i wydawaniu nagrod.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do opublikowania lub przedstawienia,
wizerunku Zwyciezcy nagrody za pomocg srodkow informatycznych albo
masowego przekazu (strona www, fb itp.).



ZALACZNIK1

METRYCZKA PROJEKTOWA - MASTERBIT 2021:

DANE KONTAKTOWE

Imie i Nazwisko ucznia:

Adres email uczestnika:

Imie i Nazwisko nauczyciela:

Adres email nauczyciela:

Nazwa Szkoty:

Telefon kontaktowy

METRYCZKA PRACY

TEMAT PRACY

SZABLON WEASNY* TAK/NIE

STRONA TWORZONA OD TAK/NIE
PODSTAW SAMODZIELNIE*

SYSTEMY ZARZADZANIA TAK/NIE
TRESCIA CMS*

JEZYK KODOWANIA \JEZYK
PROGRAMOWANIA\BAZA
DANYCH**

LINK DO PRACY ***

* NiewtaSciwe skresl.

** (np. HTMLIub XML/---/----- -> jesli strona nie zawiera elementow jezykow
programowania i bazy danych, lub WWW\PHP\MYSQL jesli zawiera takowe
elementy nalezy podac w jakim jezyku).

***(jesli wybrany jezyk kodowania strony tego wymaga).



